Wymagania edukacyjne klasa 6

Zagadnienia

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)

Uczen:

Wymagania podstawowe
(ocena dostateczna)

Uczen potrafi to, co na

ocene dopuszczajaca, oraz:

Wymagania na oceng¢
dobra

Uczen potrafi to, co na
ocene¢ dostateczng, oraz:

Wymagania na ocene
bardzo dobra

Uczen potrafi to, co na
ocene¢ dobra, oraz:

Wymagania na oceng
celujaca

Uczen potrafi to, co na
ocen¢ bardzo dobrg, oraz:

Reprezentacja danych. |zna zasady tworzenia | wykorzystuje zna sposoby zamiany | sprawnie zamienia sprawnie wykonuje
Systemy zapisu dwojkowego; Kalkulator do liczby dziesietnych na |liczby dziesigtne na operacje na liczbach
liczbowe: dziesi¢tny, |postuguje si¢ pojeciami |konwersji liczb migdzy | dwojkowe 1 odwrotnie 1 |dwojkowe 1 odwrotnie; |dwojkowych i
dwodjkowy bit i bajt systemami dziesigtnym |postuguje si¢ nimi zna szesnastkowy szesnastkowych;

1 szesnastkowy. Bity i 1 dwojkowym sposob zapisu liczb; przedstawia

bajty. Korzystanie wyjasnia sposob symboliczne zapis

z Kalkulatora (widok kodowania tekstu pozycyjny o wybranej
programisty). Sposoby (ASCII 1 UNICODE) |podstawie

kodowania tekstu.

Wykorzystanie tworzy nowy projekt w |programuje sterowanie |wykorzystuje instrukcje | definiuje nowy blok, eksperymentuje,
zdobytych umiej¢tnosci | Scratchu duszkiem warunkowg do ktéry uwzglednia dobierajac inne

do utworzenia gry wstawia tlo z pliku zaprogramowania dojscie duszka do parametry projektu;
polegajacej poruszania si¢ duszka |konca labiryntu analizuje podobne

na przeprowadzeniu po labiryncie projekty zamieszczone
duszka przez labirynt. w serwisie Scratch
Wybieranie

optymalnych polecen w
Scratchu.

Wykorzystanie operacji
modulo

do sprawdzania
parzystosci liczby.
Znajdowanie liczb
pierwszych

z podanego zakresu.
Realizacja algorytmow
w Scratchu.

z pomoca nauczyciela
korzysta z operacji
modulo

sprawdza parzysto$¢ 1
pierwszo$¢ liczby

do realizacji algorytmu
w Scratchu
wykorzystuje instrukcje
warunkowg

do realizacji algorytmu
w Scratchu
wykorzystuje petle
powtarzaj 1 powtarzaj
az (...);

znajduje liczby
pierwsze z podanego
zakresu

eksperymentuje,
dobierajac inne
parametry projektu;
analizuje podobne
projekty zamieszczone
w serwisie Scratch;
wykonuje dodatkowe,
trudniejsze zadania




Stosowanie
podstawowego
stownictwa
informatycznego.
Stosowanie
roznorodnych
Sposobow pracy z
tabelami w edytorze
tekstu.

stosuje podstawowe
stownictwo
informatyczne;

stosuje podstawowe
zasady pracy z tabelami
— wstawianie,
wypetnianie trescig

stosuje stownictwo,
zZwigzane z
informatyka,
technologia
informacyjng i szeroko
rozumiang obecnos$cia
komputeréw w
codziennym zyciu;
stosuje poznane
sposoby pracy z
tabelami —
dostosowywanie,
formatowanie
rozumie pojecia
potrzebne do
codziennej pracy z
komputerem

samodzielnie
przygotowuje plik
zawierajacy tabele —
stosuje potrzebne
techniki formatowania,
zaznaczania,
przygotowania do
wydruku, przeksztatca
tekst na tabele;
korzysta ze
wskazanych zrodet
informacji zwigzanych
ze stosowaniem
technologii
informacyjnej

stosuje zaawansowane
stownictwo zwigzane z
technologia
informacyjng i1 szeroko
rozumiang obecnos$cia
komputeréw w
codziennym zyciu;
uzywa
zaawansowanych
technik wyszukiwania,
zamiany elementow
tekstu, przeksztatcania
tekstu na tabele,
formatowania

potrafi oceni¢ rozwoj
jezyka informatycznego

wykonuje dodatkowe,
trudniejsze zadania,
samodzielnie odkrywa
nowe mozliwos$ci pracy
z tabelami;

postuguje si¢
zaawansowanym
informatycznym
slownictwem,;

jest aktywny na lekcji 1
pomaga innym

Postugiwanie sie
funkcjami schowka.
Dzielenie dokumentu
na sekcje.
Wykonywanie zrzutow
ekranu

1 ilustrowanie nimi
dokumentow.
Tworzenie strony
tytutowe;.

Stosowanie stylow.
Tworzenie spisu tresci.

tworzy
wielostronicowy
dokument ze swoich
tekstow

potrafi kopiowac i
wklejac teksty i
ilustracje za pomoca
schowka;

potrafi wykonywac
zrzuty ekranu 1
ilustrowac nimi
dokument

pracuje z utworzonym
samodzielnie
wielostronicowym
dokumentem —
portfolio

tekstow, kontroluje jego
zawarto$¢, sposob
formatowania, strukture

wykorzystuje style,
tworzy spis tresci
wielostronicowego
dokumentu;

tworzy strong¢ tytutowa;
dzieli dokument na
sekcje, stosuje w
sekcjach roznorodne
wzorce strony

wykonuje dodatkowe,
trudniejsze zadania,
przygotowuje portfolio
wedtug wlasnego,
oryginalnego projektu;
jest aktywny na lekcji 1
pomaga innym

Korygowanie
niekorzystnych
krzywizn. Usuwanie
niepozadanych

z pomocg nauczyciela
potrafi wyréwnac lini¢
horyzontu
przetwarzanego obrazu

z pomocg nauczyciela
potrafi usung¢
znieksztatcenia
wysokich obiektéw

samodzielnie potrafi
wyrownac lini¢
horyzontu
przetwarzanego obrazu;

potrafi usung¢ zbedne
elementy obrazu,
stosujac narzedzie
Klonowanie;

swobodnie postuguje
si¢ narzedziami
programu GIMP;

Z rozwaga 1 w sposob




elementoéw ze zdjecia.
Poprawianie ostro$ci
obrazu. Stosowanie
filtréw.

samodzielnie potrafi
usung¢ znieksztatcenia
wysokich obiektow;
potrafi poprawic¢
ostros¢ obrazu

stosuje filtry
artystyczne

przemyslany stosuje
filtry artystyczne




