Wymagania edukacyjne w klasie 4

Zagadnienie

Wymagania
konieczne
(ocena dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania
podstawowe
(ocena dostateczna)
Uczen:

Wymagania
rozszerzajace
(ocena dobra)

Uczen:

Wymagania dopetniajace
(ocena bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)
Uczen:

W sSwiecie urzadzen
cyfrowych

wyjasnia, czym jest
komputer

zna zasady bezpiecznej
pracy z komputerem

i innymi urzadzeniami
cyfrowymi

e podaje przyktady
informacji, ktére
przetwarza komputer

e podaje przyktady
urzadzen
rozszerzajacych
mozliwosci komputera

e stosuje zasady
bezpiecznej pracy
z urzadzeniami
cyfrowymi

wyjasnia, czym sg
urzadzenia wejscia

i urzadzenia wyjscia
podaje przyktady
urzadzen wejscia

i urzadzen wyijscia oraz
takich, ktére sg
zaréwno urzgdzeniami
wejscia, jak i wyjscia
wyjasnia, czym

jest zestaw
komputerowy

e stosuje zasady

ekologicznego
zachowania przy
korzystaniu z urzadzen
cyfrowych

e omawia wptyw
technologii na
Srodowisko

Jak szuka¢ informacji?

wyjasnia, do czego stuza
przegladarka
internetowa

i wyszukiwarka
internetowa

podaje przyktady
wyszukiwarek

i przegladarek
internetowych
przestrzega zasad
wykorzystywania
materiatéw znalezionych
W sieci

e wyjasnia, czym sg
przegladarka
i wyszukiwarka
internetowa

e wyjasnia pojecie
hipertqcze

e wyszukuje informacje
na stronach
internetowych
podanych
w podreczniku

wyjasnia, dlaczego
wyszukiwane hasto
powinno by¢
precyzyjne

zapisuje na
komputerze grafike
oraz tekst ze strony
internetowe;j

o weryfikuje znalezione

wyniki pod wzgledem
wiarygodnosci
i aktualnosci

e omawia rdznice
w dziataniu wybranych
wyszukiwarek
internetowych

e korzysta z dodatkowych
opcji wyszukiwarki — np.
wyszukiwania obrazem

Jak sprytnie tworzy¢
rysunki?

tworzy proste rysunki,
wykorzystujgc ksztatty
Owal oraz Krzywa

e stosuje w pracach
kopiowanie oraz
odbicie lustrzane

® rysuje poziome linie z
uzyciem klawisza Shift

stosuje opcje
obracania fragmentu
obrazu

e wykorzystuje

powtarzajgce sie
fragmenty rysunku do
utworzenia catego
obrazu

e wykorzystuje
skomplikowane rysunki
z wykorzystaniem
wybranych opcji
programu (np. puchar
ztozony tylko z ksztattow
Linia oraz Krzywa)




Dokument z ilustracjami

e wstawia obrazy, ikony i
ksztatty do dokumentu
tekstowego

* zmienia wyglad
obrazéw, ikon
i ksztattow
wstawionych
do dokumentu

e tworzy proste
dokumenty
z wykorzystaniem
obrazéw, ksztattéw i
ikon

e stosuje rézne
ustawienia tekstu
wzgledem obrazu

® przycina obraz
wstawiony do
dokumentu

¢ projektuje i tworzy
dokumenty tekstowe
z wykorzystaniem
obrazéw, ksztattow i
ikon

¢ przedstawia
w dokumencie
tekstowym wybrang
scene, np. rozmowe
dwadch osdb, wstawia do
tego dokumentu
odpowiednie teksty,
obrazy i ksztatty

Postaé mowi i mysli

* wskazuje bloki, ktore
pozwalajg wyswietli¢ na
scenie mysl lub
wypowiedz duszka

e tworzy projekt,
w ktérym duszki
przeprowadzaja
ze sobg krétka
rozmowe

e ustawia zmiane tta w
skrypcie

e pokazuje lub ukrywa
duszka na scenie

e tworzy skrypt, ktory
uruchamia sie po
zZmianie tta

¢ dodaje efekty graficzne
do duszka

e przygotowuje wedtug
wtasnego pomystu
animacje, w ktorej
zmienia sie tto, a duszki
pojawiajg sie i ukrywajg
w czasie dziatania
projektu

Sterowanie duszkiem

e ustawia zachowanie
duszka po kliknieciu
W niego myszg

¢ dodaje skrypt do sceny

e stosuje blok z napisem
»,Zawsze”

e stosuje blok losujacy
liczby

e tworzy skrypt, ktory
uruchomi sie po
nacisnieciu
okreslonego klawisza

e tworzy wiasne tfo

¢ ustawia zachowanie
duszka, gdy dotknie on
innego duszka

e tworzy projekt,
w ktorym duszkiem
steruje sie za pomocyg
klawiatury

e duplikuje skrypty

e tworzy wedtug
wtasnego pomystu gre,
w ktorej steruje sie
duszkiem za pomocg
klawiatury




