
  

 

Wymagania edukacyjne w klasie 4  
 

Zagadnienie 

Wymagania  
konieczne  

(ocena dopuszczająca) 
Uczeń: 

Wymagania 
podstawowe  

(ocena dostateczna) 
Uczeń: 

Wymagania 
rozszerzające  
(ocena dobra) 

Uczeń: 

Wymagania dopełniające  
(ocena bardzo dobra) 

Uczeń: 

Wymagania wykraczające  
(ocena celująca) 

Uczeń: 

W świecie urządzeń 
cyfrowych 

• wyjaśnia, czym jest 
komputer  

• zna zasady bezpiecznej 
pracy z komputerem 
i innymi urządzeniami 
cyfrowymi 

• podaje przykłady 
informacji, które 
przetwarza komputer 

• podaje przykłady 
urządzeń 
rozszerzających 
możliwości komputera 

• stosuje zasady 
bezpiecznej pracy 
z urządzeniami 
cyfrowymi 

• wyjaśnia, czym są 
urządzenia wejścia 
i urządzenia wyjścia 

• podaje przykłady 
urządzeń wejścia 
i urządzeń wyjścia oraz 
takich, które są 
zarówno urządzeniami 
wejścia, jak i wyjścia 

• wyjaśnia, czym 
jest zestaw 
komputerowy 

• stosuje zasady 
ekologicznego 
zachowania przy 
korzystaniu z urządzeń 
cyfrowych 

• omawia wpływ 
technologii na 
środowisko 

 

Jak szukać informacji? • wyjaśnia, do czego służą 
przeglądarka 
internetowa 
i wyszukiwarka 
internetowa 

• podaje przykłady 
wyszukiwarek 
i przeglądarek 
internetowych 

• przestrzega zasad 
wykorzystywania 
materiałów znalezionych 
w sieci 

• wyjaśnia, czym są 
przeglądarka 
i wyszukiwarka 
internetowa 

• wyjaśnia pojęcie 
hiperłącze 

• wyszukuje informacje 
na stronach 
internetowych 
podanych 
w podręczniku 

• wyjaśnia, dlaczego 
wyszukiwane hasło 
powinno być 
precyzyjne 

• zapisuje na 
komputerze grafikę 
oraz tekst ze strony 
internetowej 

  

• weryfikuje znalezione 
wyniki pod względem 
wiarygodności 
i aktualności 

 

• omawia różnice 
w działaniu wybranych 
wyszukiwarek 
internetowych 

• korzysta z dodatkowych 
opcji wyszukiwarki – np. 
wyszukiwania obrazem 

Jak sprytnie tworzyć 
rysunki? 

• tworzy proste rysunki, 
wykorzystując kształty 
Owal oraz Krzywa 

• stosuje w pracach 
kopiowanie oraz 
odbicie lustrzane 

• rysuje poziome linie z 
użyciem klawisza Shift 

• stosuje opcje 
obracania fragmentu 
obrazu 

• wykorzystuje 
powtarzające się 
fragmenty rysunku do 
utworzenia całego 
obrazu 

• wykorzystuje 
skomplikowane rysunki 
z wykorzystaniem 
wybranych opcji 
programu (np. puchar 
złożony tylko z kształtów 
Linia oraz Krzywa) 



  

 

Dokument z ilustracjami  • wstawia obrazy, ikony i 
kształty do dokumentu 
tekstowego 

 

• zmienia wygląd 
obrazów, ikon 
i kształtów 
wstawionych 
do dokumentu 

• tworzy proste 
dokumenty 
z wykorzystaniem 
obrazów, kształtów i 
ikon 

• stosuje różne 
ustawienia tekstu 
względem obrazu  

• przycina obraz 
wstawiony do 
dokumentu 

• projektuje i tworzy 
dokumenty tekstowe 
z wykorzystaniem 
obrazów, kształtów i 
ikon 

• przedstawia 
w dokumencie 
tekstowym wybraną 
scenę, np. rozmowę 
dwóch osób, wstawia do 
tego dokumentu 
odpowiednie teksty, 
obrazy i kształty  

Postać mówi i myśli • wskazuje bloki, które 
pozwalają wyświetlić na 
scenie myśl lub 
wypowiedź duszka 

• tworzy projekt, 
w którym duszki 
przeprowadzają 
ze sobą krótką 
rozmowę 

• ustawia zmianę tła w 
skrypcie 

• pokazuje lub ukrywa 
duszka na scenie 

• tworzy skrypt, który 
uruchamia się po 
zmianie tła 

• dodaje efekty graficzne 
do duszka 

• przygotowuje według 
własnego pomysłu 
animację, w której 
zmienia się tło, a duszki 
pojawiają się i ukrywają 
w czasie działania 
projektu  

Sterowanie duszkiem • ustawia zachowanie 
duszka po kliknięciu 
w niego myszą 

• dodaje skrypt do sceny 

• stosuje blok z napisem 
„zawsze” 

• stosuje blok losujący 
liczby 

• tworzy skrypt, który 
uruchomi się po 
naciśnięciu 
określonego klawisza 

• tworzy własne tło 
• ustawia zachowanie 

duszka, gdy dotknie on 
innego duszka 

• tworzy projekt, 
w którym duszkiem 
steruje się za pomocą 
klawiatury  

• duplikuje skrypty • tworzy według 
własnego pomysłu grę, 
w której steruje się 
duszkiem za pomocą 
klawiatury 

 


