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Edukacja jezykowa — polonistyczna

Nie opanowat
wymagan na 2.

Czyta gtoskami, sylabami,
potrzebuje pomocy
nauczyciela. Zmienia

Czyta sylabami,
trudniejsze wyrazy
gtoskuje, przestawia,

Samodzielnie, ale z
niewielkimi btedami czyta
wyrazami, trudniejsze

Czyta sposobem
mieszanym -sylabami,
wyrazami, zdaniami,

Czyta zdaniami tekst
przygotowany, czyta
gtosno ze zrozumieniem,

Czytanie - koncowki wyrazéw, przekreca, opuszcza sylabizuje. przygotowany tekst. doktadnie wymawiajac
opanowanie znieksztatca gtoski, litery, zgaduje. Czasami Czesciowo rozumie Zazwyczaj rozumie wyrazy, zachowuje
techniki przekreca wyrazy, nie potrzebuje pomocy czytany tekst. czytany tekst. odpowiednie tempo.
rozumie czytanego nauczyciela. Ma
tekstu. trudnosci z rozumieniem
tekstu.
Nie opanowat | Z pomoca wskazuje w Odnajduje informacje Poréwnuje tekst z Wybiera informacje Samodzielnie tworzy
wymagan na 2. | krotkiej wypowiedzi lub | podane wprost, ilustracjg, taczy proste najwazniejsza dla pytanie, krotkie ustne
odbidr tekscie bohatera, odpowiada na pytania, informacje, wskazuje pytania, ocenia podsumowanie, inne
i rozumienie miejsce, wydarzenie albo | porzadkuje dwa-trzy fatwa przyczyne i skutek | zachowanie bohatera zakonczenie lub ilustracje
wypowiedzi pojedynczg informacje. zdarzenia i méwi oraz przewiduje, co moze| wedtug prostego do tekstu i wyjasnia

oraz tekstow

Wykonuje proste
polecenie.

wtasnymi stowami, czego
dotyczyt tekst.

wydarzy¢ sie dalej.

kryterium i uzasadnia
odpowiedz trescig tekstu.

pomyst.

Nie opanowat
wymagan na 2.

Z pomocg prawidtowo
trzyma przybdr pisarski,

Zapisuje poznane litery i
taczy je w wyrazach,

Poréwnuje wtasny zapis
ze wzorem, zauwaza

Sprawdza czytelnos¢ i
poprawnos¢ zapisu

Samodezielnie zapisuje, w
zakresie poznanych liter,

Pisanie — odwzorowuje poznane |przepisuje wyrazy i krétkie | roéznice w ksztatcie, wedtug poznanych stownictwa i form kilka
grafomotoryka, ksztatty i litery, pisze po [zdania, podpisuje ilustracje| wielkosci, potgczeniu lub | kryteriéw. Poprawia prostych zdan. Poprawia
zapis i proste $ladzie i wedtug wzoru. |oraz zapisuje z pamieci rozmieszczeniu liter. wskazany element. zapis po odczytaniu.
wypowiedzi Podejmuje préby zapisu |poznane sylaby lub wyrazy.
pisemne liter i prostych wyrazow.
Nie opanowat | Z pomoca uktada Tworzy krétka, logiczng Porzadkuje wtasng Sprawdza wypowied? Samodzielnie i
wymagan na 2. | pojedyncze zdanie lub wypowiedz ustng, wypowiedz, poréwnuje wedtug podanych kreatywnie tworzy krétka
krotka odpowiedz ustng | opowiada prostg dwa sposoby kryteriow. Prébuje historyjke, zagadke,
Tworzenie na podstawie pytania, historyjke obrazkowa lub | powiedzenia tej samej uzasadnic swoje zdanie. | rymowanke, nowy
wypowiedzi ilustracji albo wiasnego | mdéwi o wykonanej pracy.| tresci, dobiera poczatek lub zakoriczenie
ustnych doswiadczenia. stownictwo i stosuje opowiadania. Rozwija i

okreslenia nastepstwa
zdarzen.

modyfikuje pomyst.




Komunikacja

Nie opanowat

wymagan na 2.

Ma trudnosci w skupieni
uwagi na stuchaniu
krotkiej wypowiedzi lub
polecenia. Nazywa prostg
potrzebe lub emocje i
pamieta o stuchaniu
rozmowcy.

Odpowiada wyrazami i
prostymi zdaniami,
stosuje zwroty
grzecznosciowe, zadaje
pytanie i prosi o
wyjasnienie.

Poréwnuje dwa sposoby
przekazania informacji,
wybiera to, co wazne dla
rozmowy. Dobiera
wypowiedz do sytuacji.
Wypowiada sie
zrozumiale na bliski
temat.

Sprawdza, czy wypowiedz
jest zrozumiata i
kulturalna. Wybiera
lepsze sformutowanie, po
informacji zwrotnej
poprawia wypowiedz.

Samodzielnie tworzy
krotki komunikat, pytanie
lub mini-dialog.
Proponuje sposob
porozumienia sie w parze
lub grupie i modyfikuje
go W razie potrzeby.

Swiadomos¢
jezykowa, w tym
wiedza o jezyku

Nie opanowat

wymagan na 2.

Z pomocg rozpoznaje
zdanie, wyraz, sylabe,
gtoske i litere. Zauwaza
wielkg litere na poczatku
zdania i znak konczacy
zdanie.

Dzieli proste wyrazy na
sylaby, gtoski i litery,
rozpoznaje samogtoski i
spotgtoski oraz stosuje
poznane zasady wielkiej
litery i interpunkcji.

Poréwnuje wyrazy lub
zdania i liczbe gtosek
oraz liter, zauwaza proste
prawidtowosci, rozrdznia
poznane rodzaje zdan.

Sprawdza przyktad
wedtug poznanej zasady
jezykowej lub
ortograficznej, wybiera
wtasciwg poprawke,
korzystajgc ze wzoru lub
wskazéwki.

Samodzielnie tworzy
przyktady do poznanej
zasady, uktada zdanie,
pytanie, rym lub prostg
zabawe stowng. W
zapisie stosuje poznane
zasady.

Edukacja matematyczna

Nie opanowat

wymagan na 2.

Z pomocg odczytuje,
zapisuje i poréwnuje
liczby w realizowanym
zakresie. Przelicza
konkretne przedmioty
oraz wykonuje proste
dodawanie lub

Stosuje poznane liczby i
dziatania w znanych
zadaniach, korzysta z
liczmanow lub osi
liczbowej i uzupetnia
proste dziatanie z
brakujaca liczba.

Poréwnuje i porzadkuje
liczby. Dostrzega prosty
rytm lub regularnos¢.
Wyjasnia swdj sposdb
dziatania.

Sprawnie dodaje i
odejmuje w zakresie 20

Sprawdza wynik. Wybiera
wygodniejszy sposob
obliczania sposrod
poznanych sposobdw.
Znajduje prosty btad i go
poprawia.

Sprawnie dodaje i

Uktada wtasne proste
dziatanie, zadanie lub
ciag liczbowy. Proponuje
inny sposdb rozwigzania.
Biegle dodaje i odejmuje
w zakresie 20, rozwigzuje
réwnania

i ||;Icczzebnyie odejmowanie na Dodaje i odejmuje w w pamieci lub na odejmuje w zakresie 20, | jednodziataniowe z
konkretach. zakresie 20 na konkretach. Rozumie, ze | rozwigzuje tatwe niewiadomg w postaci
Dodaje i odejmuje w konkretach, popetnia dodawanie i réwnania okienka.
zakresie 20, w wolnym btedy. odejmowanie to dziatania| jednodziataniowe z
tempie na konkretach z wzajemnie odwrotne. niewiadomg w postaci
pomoca hauczyciela, okienka.
popetnia wiele bteddw.
Nie opanowat | Z pomocga wskazuje, co Rozwigzuje znane, Poréwnuje dwa sposoby | Sprawdza, czy wynik Uktada wtasne proste
wymagan na 2. | wiadomo i czego proste zadanie, dobiera | rozwigzania, wybiera pasuje do tresci, wybiera | zadanie, tamigtdwke lub
Myslenie trzeba sie dowiedzie¢ dziatanie lub sposdb, potrzebne informacje, sposdb rozwigzania i regute gry do rysunku
matematyczne w prostym zadaniu. przedstawia zauwaza prostg zaleznos$é| krétko go uzasadnia. albo dziatania.

Przedstawia sytuacje za
pomocy konkretéw lub
rysunku.

rozwigzanie i podaje
odpowiedz.

i wyjasnia krok po kroku
swoj tok myslenia.

Poréwnuje swoje
rozwigzanie z propozycja
innej osoby.




Nie opanowat
wymagan na 2.

Z pomocg mierzy lub
poréwnuje dtugos¢, mase,
pojemnos¢ i czas w

Wykonuje znany
pomiar, odczytuje
poznane godziny, daty i

Poréwnuje wyniki
pomiardéw, dobiera znane
narzedzie do zadania i

Sprawdza, czy wynik
pomiaru lub obliczenia
ma sens, wybiera sposob

Tworzy prosta sytuacje
do mierzenia lub
liczenia czasu i

Miary zakresie realizowanym w | ceny oraz postuguje sie wyjasnia, ktéry obiekt pomiaru albo rozwigzania| pieniedzy, np. plan,
klasie I. Rozpoznaje pieniedzmi w prostych, jest dtuzszy, ciezszy, i prostym zdaniem zakupy albo dobér
poznane wskazania zegara,| codziennych sytuacjach. | drozszy lub ktdra uzasadnia wybor. dtugosci materiatu.
kalendarza oraz wartosci czynnosc trwa dtuzej.
pieniedzy.

Nie opanowat | Z pomocg rozpoznaje i Uktada, rysuje i Poréwnuje figury i Sprawdza, czy uktad Tworzy wiasny
wymagan na 2. | nazywa podstawowe odwzorowuje uktady, grupuje je wedtug| spetnia podany warunek, | wzér, uktadanke

Figury figury, wskazuje podstawowe prostej cechy, zauwaza wybiera sposéb utozenia | lub kompozycje z

pofozenie i kierunek oraz | figury. prostg symetrie lub i krotko go uzasadnia. figur. Proponuje
odwzorowuje prosty regularnosé¢ i wyjasnia inne utozenie i
wzor. zasade utozenia. modyfikuje je.
Nie opanowat | Z pomocg odczytuje Odczytuje proste dane, Porzadkuje i porownuje | Sprawdza, czy dane sg Zbiera proste dane
wymagan na 2. | jedng informacje z poréwnuje dwie kilka danych, zauwaza czytelne i kompletne, w klasie, tworzy
prostej tabeli, wartosci, uzupetnia réznice lub prosta wybiera odpowiedz piktogram,
piktogramu, obrazka lub | brakujacy element i regularnosc¢ i formutuje zgodna z danymi i krétko | uzupetnia tabele i
Dane diagramu i méwi, czego | zapisuje dane wedtug krotki wniosek. ja uzasadnia. uktada pytania do

dotyczy.

podanego wzoru.

danych. W razie
potrzeby poprawia
sposob
prezentacji, aby
byt czytelniejszy.

Edukacja przyrodnicza

Procesy zyciowe
i roznorodnos¢
biologiczna

Nie opanowat
wymagan na 2.

Z pomocg rozpoznaje i
nazywa wybrane
rosliny, zwierzeta oraz
ich podstawowe
potrzeby.

Opisuje znane organizmy
i Srodowiska, wskazuje
ich potrzeby oraz stosuje
poznane zasady opieki
nad roslinami,
zwierzetami i wiasnym
zdrowiem.

Poréwnuje dwa
organizmy lub
Srodowiska, grupuje je
wedtug prostej cechy i
wskazuje fatwg
zaleznosg, np. ze
roslina potrzebuje
wody i Swiatfa.

Sprawdza, czy sposéb
opieki lub dziatania jest
dobry dla organizmu albo
Srodowiska i uzasadnia
to.

Proponuje prosty plan
opieki lub obserwacji, np.
hodowli rosliny.
Przewiduje efekt i
zmienia dziatanie na
podstawie tego, co
zauwazy.

Procesy fizyczne
w codziennosci
ucznia

Nie opanowat
wymagan na 2.

Z pomocg obserwuje i
bada ruch, swiatto, cien,
ciepto, dzwiek i mowi,
co zauwazyt albo co sie
zmienito. Pamieta o
podstawowych
zasadach
bezpieczenstwa.

Wykonuje proste
doswiadczenie wedtug
instrukcji i przedstawia
wynik rysunkiem,
symbolem lub krétkim
zdaniem.

Poréwnuje dwie proby,
wskazuje, co sie
zmienito i wyjasnia
prostg zaleznos¢
miedzy dziataniem a
wynikiem.

Sprawdza, czy
doswiadczenie wykonano
bezpiecznie i czy wniosek
pasuje do obserwacji.
Wskazuje, co warto
sprawdzi¢ ponownie.

Proponuje prostg zmiane
w doswiadczeniu,
przewiduje, co moze sie
staé, sprawdza to i
opowiada o wyniku.




Materiaty i ich

Nie opanowat

wymagan na 2.

Z pomocg rozpoznaje
podstawowe materiaty i
nazywa jedng ich ceche,
np. twardy, miekki,

Poréwnuje materiaty
wedtug podanej cechy i
dobiera materiat do
prostego zadania.

Grupuje i porownuje
materiaty, wskazuje,
jak ich cecha wptywa
na zastosowanie, i

Sprawdza, ktory materiat
lepiej pasuje do
wykonania zadania,
wybiera go i uzasadnia

Tworzy prosty pomyst na
wytwor lub ponowne
wykorzystanie materiatu,
testuje go i wprowadza

whasciwosci gtadki. Wskazuje wyjasnia to prostym wybdr. Uwzglednia potrzebng zmiane.
zastosowanie materiatu. przyktadem. bezpieczne i oszczedne
uzycie.
Nie opanowat | Z pomocg rozpoznaje Prowadzi prostg Poréwnuje obserwacje Sprawdza, czy wybrane Proponuje proste
wymagan na 2. | pore roku i podstawowe | obserwacje pogody lub z dwadch dni lub miejsc dziatanie pomaga dziatanie dla klasy lub
Edukacja (.elementy pogody. Wie, otocze!'\ia i zapisuje ja i\,/v.sk.azuje prosta. 3 s’rodowisku,lwybiera <’:|omu n.a rzecz -
Klimatyczno- ze warto oszczedzaé rysunkiem lub symbolem.| réznice albo zaleznosé. lepsze z dwdch prostych | srodowiska, obserwuje

-Srodowiskowa

wode i energie oraz
wtasciwie postepowac z
odpadami.

rozwigzan i krotko
uzasadnia wybor.

jego efekt i modyfikuje
pomyst, jesli jest taka
potrzeba.

Warsztat
przyrodnika

Nie opanowat

wymagan na 2.

Z pomocg zadaje proste
pytanie, obserwuje
wskazany obiekt, uzywa
lupy, termometru lub
innego prostego
narzedzia.

Wykonuje obserwacje
wedtug podanych
krokéw. Uzywa prostego
narzedzia i przedstawia
wynik w znanej formie.

Poréwnuje wyniki,
porzadkuje proste
dane i moéwi, czego sie
dowiedziat. Odrdznia
to, co zauwazyt, od
prostego wniosku.

Sprawdza, czy obserwacja
byta bezpieczna i czy
dane wystarczajg do
odpowiedzi na pytanie.

Wymysla wtasne proste
pytanie do obserwacji i
planuje, jak je sprawdzic.

Edukacja spoteczna

Nie opanowat

wymagan na 2.

Z pomocg hazywa
podstawowa emocje,
potrzebe, mocna strone
lub trudnos¢. Wie, kiedy

Korzysta z poznanego
sposobu radzenia sobie w
znanej sytuacji, prébuje
prosi¢ o pomoc, konczy

Poréwnuje dwa
sposoby poradzenia
sobie z trudnoscig,
wskazuje, co mu

Dokonuje prostej
samooceny wedtug
podanych kryteridw,
uzasadnia jg przyktadem i

Tworzy prosty plan
osiggniecia matego celu,
wybiera potrzebne
wsparcie, sprawdza swoj

Kompetencje poprosi¢ o pomoc, ale proste zadanie i mowi, co| pomogto i méwi, co wybiera jeden realny postep i zmienia plan,
osobiste nie podejmuje préb mu sie udato. moze zrobic inaczej kolejny krok. gdy jest taka potrzeba.
mimo btedu lub nastepnym razem.
niepowodzenia. Korzysta z informacji
zwrotnej.
Nie opanowat | Z pomocg przypomina Stara sie wspotpracowac | Proponuje swoje Proponuje swoje Wspéttworzy prosty plan
wymagan na 2. | podstawowe zasady w parze lub grupie, pomysty, zauwaza pomysty, sprawdza lub zasady pracy grupy,
pracy z innymi, z wykonuje swoja role, potrzeby innych oséb i zachowanie lub taczy pomysty réznych
trudnoscig czeka na stucha innych, dzieli sie proponuje prosty rozwigzanie wedtug zasad| oséb i modyfikuje je, gdy
Kompetencje swojg kolej, czasami materiatami i udziela sposOb rozwigzania szacunku, wspotpraca nie przebiega
spoteczne rozpoznaje emocje prostej pomocy. nieporozumienia. bezpieczenstwa i dobrze.

drugiej osoby i jeszcze
nie wie, kiedy poprosic¢
dorostego o pomoc.

sprawiedliwosci.




Edukacja
obywatelska

Nie opanowat

wymagan na 2.

Z pomocg rozpoznaje
podstawowe symbole
Polski oraz przyktadowe
prawa i obowigzki. Wie
czym jest rodzina, klasa,
szkota i zna najblizszg
okolice.

Stosuje poznane zasady
podczas réznych
uroczystosci. Korzysta z
prostej mapy lub planu,
opowiada o tradycji i
podejmuje prosty wybor
zakupowy.

Poréwnuje informacje
z mapy, ilustracji lub
opowiesci, wskazuje
prostg réznice miedzy
dawniej i dzi$ oraz
miedzy potrzebg a
zachcianka.

Sprawdza, czy
proponowana decyzja
jest odpowiedzialna i
zgodna z zasadami.
Wybiera rozwigzanie i
krétko je uzasadnia, np.
przy zakupie lub dziataniu
dla klasy.

Proponuje prosty pomyst
dla klasy lub najblizszego
otoczenia, tworzy liste
zakupow, plan
wydarzenia, prezentacje
miejsca lub wybranej
tradycji.

Percepcja
i interpretacja
dziet plastycznych

Nie opanowat

wymagan na 2.

Opisuje dzieto
poznanymi stowami,
wskazuje nastrdj i
poréwnuje dwa obrazy.

Z pomocg wskazuje w
dziele podstawowy
ksztatt, linie, barwe,
wielko$é lub potozenie
elementu i nazywa prosta
emocje. Moéwi, co
zwrdcito jego uwage.

Poréwnuje dwa dziefa
wedtug koloru,
ksztattu, nastroju lub
wielkosci elementéw i
wyjasnia zauwazong
réznice.

Wybiera element, ktory
jego zdaniem najlepiej
buduje nastroj i
uzasadnia opinie prostym
zdaniem.

Tworzy wiasng prosta
prace inspirowang
kolorem, ksztattem lub
nastrojem dzieta. Szanuje
odmienne zdanie innych

Nie opanowat

Z pomoca dobiera

Stosuje poznang

Poréwnuje materiaty

Sprawdza prace wedtug

Tworzy wtasng prace,

urzadzen oraz danych.

wskazowek.

g wymagan na 2. | przygotowane materiaty | technike, wykonuje lub dwa sposoby prostych kryteridw, taczy poznane materiaty
:'>’. i wykonuje prace wiekszos¢ etapow pracy i | wykonania, wybiera wskazuje mocng strone i | lub techniki w nowy dla
‘% Twércze dziatania wedtug pokazu lub po wskazéwce poprawia | takie, ktdre pasujg do jedng rzecz do poprawy. | siebie sposéb i
: plastyczne kolejnych wskazowek. wy,br{:my element. . pomystu, i F.)Ianll:ue Krc')tkq uzasadnia W\./b.ér mocllyﬁku.Je pomyst po
c Mowi, co przedstawia prosta kolejnos¢ materiatu lub techniki. obejrzeniu efektu.
% jego praca. czynnosci.
=
Nie opanowat | Z pomocg rozpoznaje Stara sie porzgdkowacd Poréwnuje dwa proste Wybiera bardziej Tworzy dekoracje lub
wymagan na 2. | tad i nietad, regularnos¢ | przestrzen wedtug uktady lub miejsca pod funkcjonalne lub uktad przedmiotow,
i nieregularnosé oraz z podanej zasady i méwi, | wzgledem porzadku, estetyczne rozwigzanie sprawdza efekt i zmienia
Kszt.afcen’ie. pomocy dba o porzadek | co mu sie podoba w wygody i wygladu oraz | wedtug podanych go, aby byt tadniejszy
wrazl|wosc.| swojego miejsca pracy. | wygladzie lub uktadzie wskazuje jedna kryteriéw i krétko albo wygodniejszy w
estetyczne) Wskazuje element przedmiotow. mozliwg zmiane. uzasadnia wybor. uzyciu.
otoczenia, ktory mu sie
podoba.
Nie opanowat | Z pomocg rozpoznaje Stara sie stosowac Stosuje poréwnania Sprawdza dziatanie Tworzy prosta obrazkowg
— wymagan na 2. | podstawowe poznane zasady dwa sposoby dziatania. wedtug ustalonych zasad | lub stowng instrukcje
s zagrozenie, przypomina | bezpieczenstwa w Wskazuje bezpieczenstwa, wybiera | bezpiecznego dziatania,
S g Bezpieczenstwo numery alarmowe, znanych sytuacjach, bezpieczniejszy i wtasciwe rozwigzanie i proponuje bezpieczne
.§ % : hipiena prac przygotowuje porzadkuje stanowisko, | wyjasnia, dlaczego jest krotko je uzasadnia. rozwigzanie bliskiej
3 g tegchn' .y stanowisko i nazywa bezpiecznie uzywa wiasciwy. Rozpoznaje, Podejmuje prébe dziecku sytuacji i
S5 . |czm?j podstawowe zasady prostych narzedzi i kiedy trzeba poprosié¢ rozpoznania informacji poprawia instrukcje po
T = i cyfrowej . . S . .
x £ bezpiecznego reaguje na znany sygnat | dorostego o pomoc. prawdziwej i niepewnej | rozmowie.
e korzystania z narzedzi, lub polecenie. wedtug podanych




Projektowanie,
tworzenie
i technologie
cyfrowe

Nie opanowat
wymagan na 2.

Z pomocg uktada
kolejne kroki prostego
zadania, dobiera
przygotowane
materiaty, korzysta z
podstawowej funkcji
urzadzenia i odtwarza
krétka sekwencje.

Z pomocg wykonuje
prosty wytwor, rysunek,
tekst lub sekwencje
polecen wedtug znane;j
instrukcji, zapisuje prace i
poprawia wskazany btad.

Z pomocg porzadkuje
kroki dziatania,
poréwnuje dwa
materiaty, narzedzia
lub sposoby
wykonania. Odnajduje
prosty btad i poprawia
go.

Sprawdza, czy wytwor lub
praca cyfrowa dziata i jest
czytelna, wybiera
rozwigzanie wedtug
prostych kryteridw i
krotko uzasadnia wybor.

Tworzy wiasny prosty
wytwor, rysunek cyfrowy
lub sekwencje polecen,
testuje jg i modyfikuje po
probie. Wykorzystuje
poznane narzedzie w
nowym zadaniu.

Paint

Nie opanowat
wymagan na 2.

Wykonuje bardzo
proste czynnosci w
programie Paint. Ma
trudnos¢ z zapisaniem
swojej pracy i
potrzebuje pomocy
nauczyciela.

Tworzy proste rysunki w
edytorze graficznym.
Potrafi zapisa¢ wiasng
prace z niewielkg pomocg
nauczyciela.

Samodzielnie korzysta
z poznanych narzedzi
edytora i tworzy
rysunki. Zapisuje swoje
prace bez pomocy
nauczyciela.

Samodzielnie tworzy
tematyczne oraz
swobodne, bardziej
ztozone prace w
edytorze graficznym.
Zapisuje i otwiera
swoje prace.

Potrafi samodzielnie
zaplanowac i zrealizowaé
okreslone zadanie z
wykorzystaniem narzedzi
edytora grafiki Paint.
Wykazuje sie inicjatywq i
wspiera innych na prosbe
nauczyciela.




